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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Программа по информатике на уровне начального общего образования 

составлена на основе требований к результатам освоения программы 

начального общего образования ФГОС НОО, а также ориентирована на 

целевые приоритеты духовно-нравственного развития, воспитания и 

социализации обучающихся, сформулированные в федеральной рабочей 

программе воспитания. 

Программа по информатике даёт представление о целях, общей 

стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами 

информатики на базовом уровне; устанавливает обязательное предметное 

содержание, предусматривает его структурирование по разделам и темам 

курса; даёт распределение учебных часов по тематическим разделам курса и 

последовательность их изучения с учётом межпредметных и 

внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных 

особенностей обучающихся.  

Программа по информатике определяет количественные и 

качественные характеристики учебного материала для каждого года 

изучения, в том числе для содержательного наполнения разного вида 

контроля. 

Информатика рассматривается в двух аспектах. Первый – с позиции 

формирования целостного и системного представления о мире информатики, 

об общности информационных процессов в живой природе, обществе, 

технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе обучения 

школьники должны получить необходимые первичные представления об 

информационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического 

курса информатики – освоение методов и средств получения, обработки, 

передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью 

компьютера и других средств информационных и коммуникационных 

технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся к 

продолжению образования, к активному использованию учебных 

информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих 

программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных 

предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ. 

Курс имеет комплексный характер. В соответствии с первым аспектом 

информатики осуществляется теоретическая и практическая 

бескомпьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных 

понятий об информационной деятельности человека, об организации 

общественно значимых информационных ресурсов (библиотек, архивов и 



  

пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией. В 

соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется 

практическая пользовательская подготовка – формирование первичных 

представлений о компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной 

деятельности, связанной с использованием информационных и 

коммуникационных технологий на других предметах. 

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в 

школе является развитие таких качеств личности, которые отвечают 

требованиям информационного общества, в частности, приобретение 

учащимися информационной и коммуникационной компетентности (ИКТ –

компетентности). 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРЕДМЕТА 

Обучение информатики в начальной школе нацелено на формирование 

первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с 

ней, в частности с использованием компьютера. Курс информатики вносит 

значимый вклад в формирование и развитие информационного компонента 

УУД, формирование которых является одним из приоритетов начального 

общего образования. Более того, информатика как учебный предмет, на 

котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с 

информацией, может быть одним из ведущих предметов в формировании 

УУД. 

Содержательные линии обучения информатике в начальной школе 

соответствуют содержательным линиям изучения предмета в основной 

школе, но реализуются на пропедевтическом уровне. По окончании обучения 

учащиеся должны продемонстрировать сформированные умения и навыки 

работы с информацией и применять их в практической деятельности и 

повседневной жизни.  

Предлагаемый курс информатики опирается на основополагающие 

принципы общей дидактики: целостность и непрерывность, научность в 

сочетании с доступностью, практико-оринтированность в сочетании с 

развивающим обучением. В частности, решения приоритетной задачи 

начального образования – формирования УУД – формируются умения 

строить модели решаемой задачи, решать нестандартные задачи. Развитие 

творческого потенциала каждого ребенка происходит при формировании 

навыков планирования в ходе решения различных задач. 



  

В третьем классе школьники изучают представление и кодирование 

информации, ее хранение на информационных носителях. Вводится понятие 

объекта, его свойств и действий с ним. Дается представление о компьютере 

как системе. Дети осваивают информационные технологии: технологию 

создания электронного документа, технологию его редактирования, 

приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся 

с современными инструментами работы с информацией (мобильный 

телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и др.), параллельно 

учатся использовать их в своей учебной деятельности. Понятия вводятся по 

мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о своей 

информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и 

называя элементарные технологические операции своими именами. 

В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и 

компьютером школьники осваивают соответствующую терминологию, 

грамотно выстраивают свою речь. Они учатся узнавать процессы управления 

в окружающей действительности, описывать их в терминах информатики, 

приводить примеры из своей жизни. 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Изучение информатики и информационных технологий в начальной 

школе направлено на достижение следующих целей: 

− формирование общих представлений об информационной картине 

мира, об информации и информационных процессах как элементах 

реальной действительности; 

− ознакомление с базовой системой понятий информатики; 

− развитие способностей ориентироваться в информации разного вида; 

элементов алгоритмической деятельности; образного и логического 

мышления;  

− строить простейшие информационные модели и использовать их при 

решении учебных и практических задач, в том числе при изучении 

других школьных предметов; 

− освоение знаний, составляющих основу информационной культуры;  

− овладение умениями использовать компьютерную технику для работы 

с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни; 

− воспитание интереса к информационной и коммуникационной 

деятельности; этических норм работы с информацией, бережного 

отношения к техническим устройствам. 



  

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ. 

В соответствии с ООП НОО МБОУ СОШ Галичного с. п. на 2024-2025 

учебный год в начальном общем образовании по УМК «Начальная школа 21 

века» объем учебного времени на изучение предмета составляет 102 часа (34 

часа в год в 3 классе). Учебный план реализует непрерывный курс изучения 

предмета «Информатика и ИКТ» в школе. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА "ИНФОРМАТИКА" 

3 класс (34ч.) 

Содержание курса информатики для 3 класса общеобразовательных 

школ в соответствии с существующей структурой школьного курса 

информатики представлено следующими укрупненными модулями: 

Информация, человек и компьютер. 

Человек и информация. Источники и приемники информации. 

Носители информации. Что мы знаем о компьютере. Контрольная работа 

(тестирование). 

Основные понятия: Данные (графические, текстовые, звуковая, 

числовые), документ, виды информации (вкусовая, звуковая, зрительная, 

обонятельная, осязательная /тактильная, слуховая), источник / носитель 

информации, компьютер, таблица, множество, элемент множества. 

Действия с информацией. 

Получение информации. Представление информации. Кодирование 

информации. Кодирование и шифрование данных. Хранение информации. 

Обработка информации и данных. 

Основные понятия: действия с информацией, декодирование / 

кодирование, обработка данных и информации, преобразование данных, сбор 

и хранение информации, шифрование. 

Мир объектов. 

Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Функции объекта. Отношения 

между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте. 

Основные понятия: объект, имя объекта, признаки объекта, программа, 

система, файл, системная шина, общее / конкретное имя. 

Компьютер, система и сети.  

Компьютер – это система. Системные программы и операционная 

система. Файловая система. Компьютерные сети. Информационные системы.  

Основные понятия: антивирусная программа, браузер, глобальная 

компьютерная сеть Интернет, драйвер, интерфейс, компьютерная сеть, 

компьютерный вирус, локальная компьютерная сеть, локальные ресурсы, 

облако, облачный сервис, операционная система, ресурсы, сайт, сервер, 

системная программа, утилита, файловая система. 

Компьютерный практикум. 

Цель компьютерного практикума – научить учащихся: 

− представлять на экране компьютера информацию об объекте 

различными способами: в виде текста, рисунков, чисел; 



  

− выполнять элементарные преобразования информации – из рядя в 

список, из списка в ряд, в таблицу, в схему; 

− работать с электронными текстами и изображениями, используя 

текстовый и графический редакторы; 

− производить несложные вычисления с помощью программного 

калькулятора; 

− осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, 

использование и передачу электронной информации; 

− использовать указатели, справочники, словари для поиска нужной 

информации; 

− создавать элементарные проекты с использованием компьютерных 

программ; 

− находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и 

запускать ее на исполнение; 

− управлять экранными объектами с помощью мыши; 

− получить навыки набора текста на клавиатуре. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

 

Изучение информатики на уровне начального общего образования 

направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и 

предметных результатов освоения содержания учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач 

воспитания, развития и социализации обучающихся средствами предмета. 

1. Патриотическое воспитание: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому 

и научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; владение достоверной информацией о передовых 

мировых и отечественных достижениях в области информатики и 

информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о 

цифровой трансформации современного общества. 

2. Духовно-нравственное воспитание: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях 

нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а 

также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и 

правовых норм с учётом осознания последствий поступков; активное 

неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

3. Гражданское воспитание: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных 

отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного 

поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной 

деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в 

процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и 

поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с 

учётом осознания последствий поступков. 

4. Ценности научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об 

информации, информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира;  

интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и 

способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и 



  

уровня обучения в дальнейшем;  

овладение основными навыками исследовательской

 деятельности, установка на осмысление   опыта, наблюдений, 

поступков   и   стремление   совершенствовать пути достижения 

индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 

для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5. Формирование культуры здоровья: 

осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему 

здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт 

освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств 

информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

6. Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории 

образования и жизненных планов с учётом личных и общественных 

интересов и потребностей. 

7. Экологическое воспитание: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

8. Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям 

социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных 

ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и 

сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по 

информатике отражают овладение универсальными учебными действиями 

— познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Познавательные универсальные познавательные действия. 



  

1. Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

2. Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно 

устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, 

полученную в ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий 

и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

3. Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и 

отборе информации или данных из источников с учётом предложенной 

учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления 

информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, 

диаграммами, иной графикой и их комбинациями; 

оценивать надёжность информации по критериям, предложенным 

учителем или сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Коммуникативные универсальные коммуникативные действия. 

1. Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников 

диалога, обнаруживать различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта 



  

(эксперимента, исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач 

презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять 

устные и письменные тексты с использованием иллюстративных 

материалов. 

2. Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации; коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт 

по критериям, самостоятельно сформулированным участниками 

взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена 

команды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и 

проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

Регулятивные универсальные регулятивные действия 

1. Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; ориентироваться в различных подходах к

 принятию решений (индивидуальное принятие 

решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты 

решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения 

новых знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение. 

2. Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 



  

давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут 

возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к 

меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, 

уметь находить позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

3. Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

4. Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в 

условиях открытого доступа к любым объёмам информации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты освоения обязательного предметного 

содержания, установленного данной рабочей программой, отражают 

сформированность у обучающихся умений: 

− пояснять на примерах смысл понятий «информация», 

«информационный процесс», «обработка информации», «хранение 

информации», «передача информации»; 

− кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, 

демонстрировать понимание основных принципов кодирования 

информации различной природы (текстовой, графической, аудио); 

− сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, 

оперировать единицами измерения информационного объёма и 

скорости передачи данных; 

− оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых 

файлов и видеофайлов; 

− приводить примеры современных устройств хранения и передачи 

информации, сравнивать их количественные характеристики; 

− выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития 

компьютеров и программного обеспечения; 

− получать и использовать информацию о характеристиках 

персонального компьютера и его основных элементах (процессор, 

оперативная память, долговременная память, устройства ввода-



  

вывода); 

− соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его 

помощью; 

− ориентироваться в иерархической структуре файловой системы 

(записывать полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по 

имеющемуся описанию файловой структуры некоторого 

информационного носителя); 

− работать с файловой системой персонального компьютера с 

использованием графического интерфейса, а именно: создавать, 

копировать, перемещать, переименовывать, удалять и архивировать 

файлы и каталоги; использовать антивирусную программу; 

− соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств 

ИКТ.



 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№      

п/ п 

Темы Количество    

часов 

Дата 

изучения 

Виды, 

формы 

контр оля 

Электронные 

(цифровые) обр. 

ресурсы 
Все го К/р Пр/р 

Повторение. Информация, человек и компьютер (8 часов)  

1. Техника безопасности и правила 

поведения в компьютерном классе. 
1    Устный опрос Презентация 

2. Человек и информация. 1  1  Практическая 

работа 

 

3. Источники и приемники информации. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация,  ЭОР 

4. Носители информации. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация,  ЭОР 

5. Компьютер. 1  1  Практическая 

работа 

 

6. Документ и способы его создания. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

7. Повторение по теме «Информация, 

человек и компьютер» 

1    Тест Презентация, ЭОР 

8. Контрольная работа по теме 

«Информация, человек и компьютер». 

1 1   Контрольная 

работа 

Презентация, ЭОР 

Действия с информацией (7 часов) 

9. Анализ контрольной работы. 

Получение информации. 

1  1  Практическая 

работа 

 



 

10. Представление информации. Работа с 

портфолио. 

1  1  Практическая 

работа 

 

11.   Кодирование информации. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

12. Кодирование и шифрование данных. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

13. Хранение информации. 1  1  Практическая 

работа 

 

14. Обработка информации. Повторение 

по теме «Действия с информацией». 

1  1  Практическая 

работа 

 

15. Контрольная работа по теме 

«Действия с информацией». 

1 1   Контрольная 

работа 

 

Мир объектов (9 часов) 

16. Анализ контрольной работы. 

Объект и его имя. 

1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

17. Свойства объекта. 1  1  Практическая 

работа 

 

18. Действия и функции объекта. 1  1  Практическая 

работа 

 

19. Отношения между объектами. 1  1  Практическая 

работа 

 

20. Характеристика объекта. 1  1  Практическая 

работа 

 

21. Документ и данные об объекте. 

Работа с портфолио. 

1  1  Практическая 

работа 

 



 

 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

22. Повторение по теме «Мир объектов». 1    Устный опрос Презентация, ЭОР 

23. Контрольная работа по теме «Мир 

объектов». 

1 1   Контрольная 

работа 

Презентация, ЭОР 

24. Анализ контрольной работы.     Устный опрос  

Компьютер, системы и сети (10 часов) 

25.   Компьютер – это система. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

26.   Системные программы. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

27.   Операционная система. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

28.   Файловая система. 1  1  Практическая 

работа 

 

29.   Компьютерные сети. 1  1  Практическая 

работа 

 

30.   Информационные системы. 1  1  Практическая 

работа 

Презентация, ЭОР 

31. Повторение по теме «Компьютер,   

системы и сети». 

1    Устный опрос Презентация, ЭОР 

32. Контрольная работа по теме 

«Компьютер, системы и сети». 

1    Контрольная 

работа 

Презентация, ЭОР 

33. Анализ контрольной работы. 1    Устный опрос  

34. Квест по пройденному материалу за 

год. 

1      



 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

− учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 3 класс; Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К., Конопатова и др. – М.: Просвещение 

2022. 

− Рабочая тетрадь, 3 класс: Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К., Конопатова и др. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2020. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

− «Информатика». 3 класс. Методическое пособие. ФГОС. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. и др. – 

М.:Просвещение. 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

− ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика», 3 класс (http://school-collection.edu.ru/) 

− ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории». 

− Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/) 

− Лекторий «ИКТ в начальной школе» (http://metodist.lbz.ru/lections/8/) 

Технические средства обучения: 

− интерактивная доска; 

− ноутбуки для учащихся. 
 


